REAMENAGEMENT

PARC

Municipalité du canton de Saint-Camille




proximité / endroit central
bel aménagement paysager
présence d’arbres (ombre)
les jeux d’eau,

Avoir des modules 0-5 ans

Plus de modules de jeux

Des bancs a l'ombre pour les parents
Accessibilité pour tous

Ajouter des espaces repos | repas
Revitaliser les terrains



Terrain de

espace multi-usage

belle grande surface

bien utilisé par les OldTimers et les
matchs de soccer

| réparer les clbtures
réparer les buts
ajouter du sable



o Accessibilité a ’eau et aux toilettes
(pour villageois et touristes)

e Endroit chauffé pour mettre ses
patins Uhiver

Rénover les toilettes (mauvaises
odeurs, propreté)

e« Amélioration de la connexion avec le
toit des Quatre-Temps

e Plus convivial et fonctionnel pour le
camp de jour

e Entreposage d'équipements



Tolt des

e Surface couverte
e Versatilité sports / grands
rassemblements

» Besoin d'un coup de peinture

o Réparer les choses cassées (bancs
des joueurs)

e Améliorer/sécuriser les estrades

e Sonorisation déficiente

e Lieu froid et humide l'éte, peut
accueillant




Les principales

Esprit nature

Avoir des jeux avec
des matériaux
naturels en
continuité avec le
sentier familial.

Nourricier

Intégrer des arbres/
arbustes / plantes
nourriciers.eres en
lien avec le PDCN.

Lieu de
rencontres

Avoir un espace
convivial favorisant
les repas partages et
les rassemblements.
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Esprit Saint-
Camille
Intégrer l'esprit

créatif et innovant
de Saint-Camille.



Espace
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Manger ensemble
Se rassembler
Créer des occasions
Convivialité
Nourricier
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Jeux

e Polyvalence

o Créativité

e Esprit nature

e Grimper, explorer

e Simplicité

e Sécurité des 0-5 ans assurée




espace par le

-nature
egre
e Occupation de |
| du masque

IVa

fest
e Murale de visages

o Art |nt :

e C

Espace
. Peti’te scene
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